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Informations & Renseignement

o Les sorties

o Les activités Les sorties seront affichés en début de période,
Tout au long de la période divers ateliers variés et adaptés et de les er:\fo.mts s.ouholtqnt MBS EES]
au groupe d’'dge seront proposés aux enfants FEIARSTN £ TRECI e
A
J'adapte les chausures suivant la sortie prévue e Les groupes d age
J'adapte les vétement suivant la météo L’accueil fonctionne par groupe d'dge :

CP & CE1+ CE2 & CM1/CM2

. Les inscriptions se font sur le KIOSQUE-FAMILLE a la journée pour les mercredis et pour les vacances scolaires.

. Concernant le mercredi, toute annulation sur une réservation doit étre effectuée 8 jours avant sur le KIOSQUE-
FAMILLE pour étre prise en compte et non facturée. Pour les vacances scolaires, consulter le planning des dates
d’annulations.

. Les absences injustifiées entraineront une mise en attente des réservations a venir pour la période des mercredis et
vacances suivantes.

. Les justificatifs médicaux sont & transmettre dans les 7 jours au service éducation (en mairie) pour que la journée ne
soit pas facturée.

. Les activités et les sorties ainsi que les horaires sont susceptibles d’étre modifiés, annulés suivant la météo et autres
nécessités de service.

. Apres 19h, tout retard sera facturé, consulter le reglement intérieur pour connaitre la tarification des retards
(mercredi et vacances)

Maternel La Rémarde (3-6 ans) Elémentaire Victor Hugo (6-12 ans)
Parking du Moulin de Cerpied 28 rue Dauvilliers
Tél: O160 83 13 87 Tél: ©O1 64 90 96 59

periscolaire.lr@arpajon91.fr periscolaire.vh@arpajon9l.fr
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