Accueil de loisirs maternel

Du 28 au 31 octobre

PS

Lundi 28

Mardi 29

Mercredi 30

Jeudi 31

Vendredi 01

MATIN

Activités scientifiques
Des monstres qui
dégoulinent

Motricité

Activité collective
Fresque d’halloween

RALLOWEEN

Activité manuelle
Fantdbme assiette

Jeu collectif

Activité manuelle
La sorciere

Jeu extérieur
Trouver les couleurs

Activité créative
Potion magique

&

Parcours de motricité

Matinée festive
Féte déguisee

FERIE

APRES-MIDI




Accueil de loisirs maternel

Du 28 au 31 octobre

MS

Lundi 28

Mardi 29

Mercredi 30

Jeudi 31

Vendredi 01

Activité sportive

Activité manuelle

APRES-MIDI

Parcours sportif

Activité manuelle
Le champignon

Activité manuelle
Le hérisson

Jeu d’équilibre Bracelets Jeu collectif
Z Matinée festive
— Féte deguisée
— Activité manuelle Yoga
< Couronne de feuilles & FERIE
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Activité créative Parcours de motricité Activité collective Ateller culinaire
Carte a gratter Fresque d’automne Gateau yaourt
Sortie nature FERIE




Accueil de loisirs maternel

Du 28 au 31 octobre

)
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Lundi 28

Mardi 29

Mercredi 30

Jeudi 31

Vendredi 01

Activité créative
Création de fantdbmes

Jeux collectifs

Atelier culinaire
Gateau au chocolat

Matinée festive
Féte déguisée

APRES-MIDI

e

Activité manuelle
Chauve-souris

Parcours de motricité

Chassé™t

autiésor g &3

I: FERIE
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Activité sportive Activité manuelle —
Memory Araignée
Motricité )
Eveil corporel
= Danse nuit magique . Jeu collectif
@ Sortie Chasse au trésor
Parc de Soucy FERIE




Informations & Renseignement

.Les activités ,
Le programme des activités est affiché dans la structure a I'entrée de I'accuell A PAJ O N
Divers ateliers variés et adaptés au groupe d'ége sont proposés aux enfants. 44'/ Uie
Ateliermotricité
Atelier transvasement et manipulation .Les enfants
Atelierd’éveil corporel
Atelier d’expression corporel

Atelier de découverte du monde quil'entoure L'accueilfonctionne par groupe d’'age (PS/MS/GS),

Atelier culinaire Votre enfant choisira chaque jour son activité, il peut aussi choisirde
Atelier créatif vouloirjouer ou ne rien faire.

Jeux desociété Les PS feront la sieste au dortoirde I'école La Rémarde, de méme que
Jeux collectifs... tout enfant qui en manifesterait le besoin.

- Les inscriptions se font sur le KIOSQUE-FAMILLE a la journée pour les mercredis et les vacances scolaires.

- Concernant le mercredi, toute annulation sur une réservation doit étre effectuée 8 jours avant sur le KIOSQUE -FAMILLE pour éfre prise en compte et non
facturée. Pour les vacancesscolaires, consulter le planning des dates d’annulations.

- Les absences injustifiées entraineront une mise en attente des réservations a venir pour la période des mercredis et vacances suivantes,
- Les justificatifs médicaux sont a transmetire dans les 7 jours au service éducation (en mairie) pour que la journée ne soit pas facturée,
- Les activités et les sorties ainsi que les horaires sont susceptibles d'étre modifiés, annulés suivant la météo et autres néc essités de service,

- Aprés 19h, tout retard sera facturé, consulter le reglement intérieur pour connaitre la tarification des retards (mercredi et vacances).

Maternel La Rémarde (3-6 ans) Elémentaire Victor Hugo (6-12 ans)

Parking du Moulin de Cerpied 28 rue Davvilliers
Tél: 0160831387 Tél: 016490 96 59

periscolaire.r@arpgjon?1.fr periscolaire.vh@arpajon?1.fr
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